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Proposta de Projeto

Orientador: Professor Bruno Miguel Silva (bsilva@di.ubi.pt)

Objetivos

O objetivo deste projeto é monitorizar os sinais vitais dos jogadores de eSports através do
uso de sensores para medir parametros como a pulsacdo, a pressao sanguinea, a respiracao
e a reposta galvanica da pele. Pretende-se também, desenvolver uma plataforma digital
que sirva para gerir os jogadores/equipas e apresentar o seu histérico de medicoes. A
plataforma tem como objetivo analisar o comportamento dos jogadores e a sua

performance durante as sessoes de jogo e/ou treino.

Area(s) de trabalho

Redes de Computadores, Internet of Things - 10T, Programacao, Programacao para a Web

Tarefas a Realizar e Cronologia

T1 Contextualizacdo com os objetivos propostos, e realizacao do estado da arte (0.5
meses);

T2 Analise de Requisitos (0.5 més);

T3 Modelacao e desenvolvimento da solucdo (1 més)
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T4 Teste e Validacao (1 més)

T5 Escrita do relatorio de projeto (0.5 meses).

Out Nov Dez Jan
T1 X
T2 X
T3 X
T4 X
T5 X

Requisitos Técnicos / Académicos

Hard skills: Conhecimentos em programacao web, e engenharia de software

Soft skills: Criativo, pro-ativo, responsavel, resiliente, vontade em aprender, e de trabalhar

em equipa
Elementos de Avaliacao a Entregar

Para além do relatorio, o(a) aluno(a) devera entregar o protétipo totalmente funcional do
sistema desenvolvido, codigo fonte desenvolvido, e ainda instrucoes detalhadas acerca da

sua instalacao e execucao.

Resultados Esperados
¢ Um documento de analise de requisitos, e de modulacao do sistema;
e Uma App digital validada;

e Um relatério de projeto.



