TItulo: MUdulo de Decis, o
Objectivo:

0 objectivo deste trabalho E a implementaA"o de um sistema de
aprendizagem destinado a avaliar as acAies tomadas por um sistema
computacional durante um jogo contra oponentes humanos. Este jogo,
de vertente estratEgica, encontra-se j- parcialmente implementado e
consiste na colonizaA,o de gal-xias por diferentes civilizaAies.
Neste ,mbito, E essencial a existIncia de um sistema que seja capaz
de autonomamente executar acAies "inteligentes", possibilitando o
desenrolar de

partidas entre jogadores reais (humanos) e virtuais (sistema
computacional).

Plano de Trabalho:

. An-lise de Requisitos

. ModelaA, o0 do Problema

. AvaliaA,o de PotInciais SoluAies.

Escolha e ImplementaA,o da SoluA,o Escolhida.
. An-lise de Custos / BeneflIcios.
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Requisitos TEcnicos:

* Linguagens de programaA,o C++, C# ou Java.
Requisitos AcadEmicos:

* Disciplinas de ProgramaA,o e InteligIncia Artificial
concluldas.
N mero de Pessoas: 1
Contactos:

Hugo ProenAa (hugomcp@di.ubi.pt)



