Programacao / Programacaoll
LEI/1, LTSI/1, LMAT/1

Hugo Pedro Proenca

Universidade da Beira Interior
Departamento de Informatica




‘Fluxogramas
*Blocos iterativos
*Blocos condicionais

Operadores
*Aritmeticos
*Relacionais
*Logicos

Exercicios
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A partir do simbolo de inicio do
fluxograma, cada figura tera
correspondéencia com 1 instrucao e

sera executada 1 vez. Excepcoes:
‘Blocos condicionais: 0 ou 1
execucoes.
‘Blocos iterativos: “n” execucoes.




0 ou 1 execucoes

Escrever
X
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Execucao exclusiva

Inicio

Escrever
X
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- Para x=12e 10, o outputé igual (11). Podera
Inicio ser necessario discriminar estes valores.
Como sabero fluxo da execugao ?

Escrever
X




‘Variavel (tipicamente inteira).
cAssume valores diferentes em
ramos de blocos condicionais.

O teste (comparacao) de valor
posterior permite saber qual o ramo
de execucao.
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Inicio Atribuicio valor 1

Escrever
X Teste flag

Atribuicao valor?2
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‘E necessario um programa que receba 3
valores (x,y,z) do utilizador e imprima a sua
soma. Adicionalmente, o programa devera
informar se o utilizador introduziu algum
numero negativo (utilize a nocao de flag).

‘Exemplos Output:

Soma=25. Nao introduziu numeros
negativos
Soma=31. Introduziu numeros negativos




Inicio

positivos=1
soma=0

Ler

SOma=x+y+z

pOsitivos=0

pPOSitivos=0

Escrever
soma

pOsitivos=0

pOsitivos

Escrever Escrever
s/ nega c/ nega
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F s > Bloco iterativo. Executado “n” vezes
Inicio Critario de Paragem

Incremento

Escrever
X, Y
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Inicio

Escrever
X,y

E imprescindivel assegurar que o critério de paragem é
sempre atingido (através do incremento)!




Apesar de incluirem a mesma figura
no fluxograma, blocos iterativos e
condicionais terao instrucoes

especificas na linguagem. (if, for,
while, do..while).

‘Especificos para situacoes (tipos de
iteracao) diferentes.




Inicio

Escrever
X, Y

Nestas situagoes, € o programador que determina o numero
de vezes que um bloco é executado (10 no exemplo ilustrado):

Critério de paragem e incremento nao dependem do utilizador
ou de unidades de memaria secundaria.




Inicio

Escrever
X, Y

Nestas situagdes, o programador nao consegue determinar
antecipadamente o numero de vezes que um bloco sera
executado.

*O incremento depende de valores provenientes do mundo
exterior (utilizador).




Inicio

Escrever
X, Y

Nestas situagdes, o programador nao consegue determinar
antecipadamente o numero de vezes que um bloco sera
executado

Critério de paragem depende de valores provenientesdo
mundo exterior (utilizador).




‘Desenhe um fluxograma de um
programa que imprima no écran os
100 primeiros numeros pares

superiores a um valor introduzido
pelo utilizador.
Analise se para esta situacao, o
numero de execucoes é fixo ou
variavel.




Inicio Inicio Inicio

Em ambas as situacoes, esta-se a tentar acederao valor de
uma variavel (y) antes de se ter la colocado algum valor.

Erro de inicializagcaode variaveis.
O primeiro valor a ser colocado numa variavel (através de uma

operacaode atribuicao)designa-se porinicializacao da variavel.




Inicio

Escrever
X




*Tal como referido anteriormente, o
“processamento” consiste num
conjunto de operacoes relativamente
reduzido:

Operadores Logicos
Operadores Aritmeticos
‘Relacionais/ Atribuicao




Operacgoes basicas (p/ ordem de
precedéncia: ()

NOT: ! o) ] o)
-AND: && i
‘OR: |

Exercicio: Assinale as regides do plano cartesiano (x,y), cujos valores das
respectivas variaveis na condicaoacima ilustrada levam a execucao da
atribuicao z=0




Operacoes basicas

'SutraC(;ﬁO' i Precedéncia0

Adicao: +

*Multiplicacao: *

Divisao: / Precedéncia 1
‘Mébdulo: %




Operacao de Atribuicao:

- = (x=y, copia o valorde “y” para “x”).
Operadores Relacionais

> maior (x>y sera verdade se o valor de “x” for maior
que o de “y”).

*>= maior ou igual.

<, menor.

*<=, menor ou igual.

==, igual (x==y sera verdade se ambas as variaveis
tiverem valores iguais).

1=, diferente




